
 

 

RESOLUCIÓN N° 082 

Agosto 14 de 2026 

  

Por medio de la cual se convoca el Proceso de Escogencia de La Selección Colombia de 

la modalidad de Roller Freestyle que participará en los World Skate Games a realizarse en 

Asunción, Paraguay en el mes de octubre de 2026. 

 

El presidente de la Federación Colombiana de Patinaje en uso de sus atribuciones legales, 

estatutarias y 

CONSIDERANDO: 

 
Que es deber de la Federación Colombiana de Patinaje reglamentar la práctica deportiva para 

todos sus eventos oficiales. 

 

Que, de acuerdo con los Estatutos de la Federación Colombiana de Patinaje, Artículo 50 literales 
U, es su deber designar la nómina de deportistas, técnicos y delegados que han de integrar las 
nóminas de las diferentes selecciones nacionales de cada modalidad e informar mediante 
resolución. 
 

Que se hace necesario realizar un proceso de escogencia de la Selección Nacional de Roller 

Freestyle que participará en los próximos Campeonatos Mundiales en el marco de los World 

Skate Games Asunción 2026.  

 
RESUELVE: 

 
ARTÍCULO 1° CONVOCATORIA. 
 

Convocar a todos los patinadores practicantes colombianos de Roller Freestyle interesados en 

participar en el proceso de escogencia de la Selección Nacional de Roller Freestyle, que 

participará en los próximos Campeonatos Mundiales en el marco de los World Skate Games 

Asunción 2026. El proceso de selección se llevará a cabo a través de concurso en modalidad 

virtual, usando la metodología de ‘Selectivo Técnico Nacional’.  

 

Parágrafo 1 Descripción general: 

 

La Federación Colombiana de Patinaje publicará una convocatoria nacional en modalidad 

virtual, con el objetivo de constituir y avalar al equipo nacional que representará al país en el 

deporte de Roller Freestyle en los próximos World Skate Games Asunción 2026. La 



 

 

metodología es a través de este documento denominado ‘Selectivo Técnico’, será explicada con 

detalle más adelante en esta resolución.  

 

El presidente de la Federación Colombiana de Patinaje, nombrará una comisión técnica, un 

delegado(a) de Roller Freestyle y designará 3 jueces internacionales, cuya responsabilidad es 

escoger los integrantes que cumplen con los mínimos requisitos de este selectivo técnico. Los 

jueces establecerán un ranking interno, con el cual se estudia y se designa la Selección 

Colombia en esta modalidad deportiva. La decisión FINAL de la conformación de la Selección 

Nacional es de la Federación Colombiana de Patinaje en cabeza de su presidente, teniendo en 

cuenta: los resultados proferidos por los jueces, la cuota por país, el número de concursantes 

registrados, los requisitos nacionales e internacionales y cualquier otro criterio interno que la 

federación disponga.  En el caso de liberarse una plaza por motivos de fuerza mayor, 

abandono, incapacidad, incumplimiento, u otros, por parte de un atleta seleccionado, se 

utilizará el ranking para completar cupos.  

 

Parágrafo 2: los deportistas seleccionados para integrar la selección Colombia 2026, de cada 

modalidad, recibirán aval de participación, deberán asumir sus propios costos correspondientes 

a transporte aéreos, hospedaje y alimentación, transporte interno, o cualquier coste derivado 

de la participación en el Campeonato Mundial. La Federación asumirá el costo de inscripciones 

al evento y los uniformes institucionales.  

 

ARTÍCULO 2° PARTICIPANTES. 

 
El concurso está dirigido a todo practicante de Roller Freestyle, radicado o no en el país, que 

cuente con pasaporte colombiano vigente y que cumpla con los requisitos técnico - deportivos 

mínimos que se describirán, así como los demás requerimientos administrativos y generales 

exigidos por las autoridades oficiales nacionales e internacionales.  

 

Parágrafo 1: Un concursante puede inscribirse a las 3 disciplinas, pero es el panel de jueces 
quien determinará si el concursante clasifica para una, dos o las tres las disciplinas, en cuyo 
caso un mismo concursante podrá sumar hasta 3 cupos en la Selección Nacional.  

 
ARTÍCULO 3° CATEGORÍAS, EDADES, DISCIPLINAS Y CUPOS. 

 
El concurso está dirigido a las categorías Junior Masculino, Junior Femenino, Senior Masculino 

y Senior Femenino.  

 

✓ Categoría Junior edades entre 8 años y 16 años, tomando como referencia el primer 



 

 

día de competición oficial para el límite inferior y el último día de competición oficial para el 

límite superior.  

 

✓ Categoria Senior son aquellos mayores a 12 años (NOTA con base en el reglamento 

internacional: si un deportista tiene entre 12 y 16 años y, por lo tanto, es elegible para 

competir en las categorías de senior/mayores (Masculino/Femenino) o Junior (Junior 

Masculino/Femenino), puede elegir en cuál competir. Sin embargo, si se registra y completa 

una sola ronda en una competencia de senior/mayores en un evento puntuable de World Skate 

o en un Campeonato Continental, ya no podrá competir en Junior en ningún evento futuro de 

World Skate o Campeonato Continental en la misma disciplina. Por ejemplo, un atleta puede 

competir en Park de senior/mayores pero en Street Junior, siempre y cuando nunca haya 

participado en Street de senior/mayores.) 

 

Las disciplinas contempladas en el concurso virtual son: STREET, PARK (tipo BOWL) y VERT; 

correspondiente con las indicaciones publicadas en los boletines oficiales de World Skate, se 

presenta la cuota máxima de cupos de la Selección Nacional para Roller Freestyle:  

• Senior Masculino (Street, Vert, Park): 5 por disciplina 

• Senior Femenino (Street, Vert, Park): 5 por disciplina 

• Junior Masculino (Street, Park): 3 por disciplina 

• Junior Femenino (Street, Park): 3 por disciplina 

 
Parágrafo 1: Los cupos por categorías serán limitados con prioridad al orden de inscripción y al cupo 
máximo otorgado por World Skate para la Selección Nacional de Roller Freestyle.  
 
ARTÍCULO 4° INSCRIPCIONES. 

Se recibirán exclusivamente a través del formulario de inscripción del presente artículo, el cual deberá ser 
diligenciado una ÚNICA vez por cada participante. No es necesario que un mismo participante diligencie 
varias veces el formulario, a riesgo de quedar descalificado por incumplimiento de procesos 
administrativos. Se ha habilitado el siguiente correo electrónico para efectos de comunicaciones: 
rollerfreestyleco@gmail.com  

 

FORMULARIO DE INSCRIPCIÓN:  
 

https://forms.gle/nPrUd3KtmgXkUKCC9 

 

 

mailto:rollerfreestyleco@gmail.com
https://forms.gle/nPrUd3KtmgXkUKCC9


 

 

Las fechas límite para recibir inscripciones son las siguientes: 

 

 

 

 

 

Parágrafo 1: Por ningún motivo se aceptarán inscripciones por fuera de las fechas antes 

señaladas y no se permitirá la participación de quienes no estén inscritos. La inscripción a este 

concurso virtual no tiene costo.  

 

Parágrafo 2: Por disposición expresa de la Federación Colombiana de Patinaje, los atletas 

seleccionados de Roller Freestyle como Selección Colombia, deberán comprometerse a cubrir los 

gastos asociados con la inscripción a un club o liga correspondiente, carnetización, inscripción como 

atleta a la Federación Colombiana de Patinaje, gastos de viaje, alimentación, transporte, hospedaje, 

seguro médico y cualquier otro gasto derivado de competir en el evento como atleta. También 

deberán cumplir con los requisitos de anti doping (curso WADA), proceso de registro con perfil de 

atleta en Infinity y los demás requisitos que las autoridades nacionales e internacionales oficiales 

puedan llegar a indicar.  

 

Es obligación de los atletas comportarse con el decoro y responsabilidad que su condición demanda, 

en todo momento, en todo lugar y en toda instancia presencial o virtual, antes, durante y después del 

evento virtual, así como actividades rumbo y durante los campeonatos mundiales.  

 
ARTÍCULO 5° PROGRAMACIÓN. 
 

El concurso virtual para obtener la Selección Nacional, se realizará teniendo en cuenta la 

programación de las siguientes fases, con sus correspondientes fechas y detalles: 

 

Parágrafo: Fase de inscripción (del 14 al 25 de agosto de 2026) 

Esta fase NO TIENE COSTO alguno. Un concursante puede inscribirse hasta en las 3 

disciplinas, se recibirán un MÁXIMO de 20 inscripciones por disciplina y por categoría. Se 

respetará el orden en que se reciban las inscripciones, en la fase de inscripción los 

concursantes deben grabar y enviar un video que cumpla con las especificaciones video-

técnicas así:  

• Formato horizontal 

• Alta calidad de imagen (4K o HD) 

• Sin edición, ni mejoras visuales de ningún tipo.  

INSCRIPCIONES ORDINARIAS 

Desde el viernes 14 de agosto de 2026 con fecha límite de envío 
de las 11:59 pm del día martes 25 de agosto de 2026. 



 

 

• No se admiten videos con uso de óptica especial (fish – wide eye – otros) que alteren la 

percepción visual de los obstáculos (altura, profundidad, proximidad, etc) 

• El video debe grabarse de día, aprovechando la luz natural.  

• En el video no deben observase otras personas distintas al concursante. 

• La duración del video para PARK y STREET, en su ejecución técnico deportiva, debe 

ser de 50 segundos, contados a partir del momento en el concursante se pone en 

movimiento. Por lo tanto, la duración total y máxima del video puede llegar a ser hasta de 60 

segundos máximo (desde el inicio y fin exacto del corte del video) en el caso de PARK (tipo 

BOWL).  

• En el caso de STREET, se admite que la duración total del video sea de 65 segundos 

máximo, ya que después de mostrar la ronda de 50 segundos en el video, se debe mostrar un 

‘best trick’. Este es el único caso en la que se admite la edición mínima del video que permita 

mostrar los 50 segundos completos de ronda y añadir el corte/video del ‘best trick’ seguido de 

la ronda.  

• No se sugiere que el concursante haga su ronda de 50 segundos e inmediatamente 

ejecute el best trick, grabado de continuo, ya que esta situación no ocurre realmente durante 

una competencia internacional.  

• El video debe ser completamente inédito y original (No se admiten videos que ya hayan 

sido publicados previamente en internet o que se hayan enviado para otros concursos).  

• Se debe poder observar el cuerpo completo del concursante durante toda la ronda y se 

debe garantizar que el escenario deportivo se pueda apreciar en proporción justa al 

movimiento del concursante. 

• Para los videos sometidos para la disciplina de VERT, la duración de la ejecución 

técnico-deportiva es de 45 segundos contados a partir del momento en el concursante se 

pone en movimiento. Por lo tanto, la duración total y máxima del video puede llegar a ser 

hasta de 55 segundos máximo (desde el inicio y fin exacto del corte del video).  

• La cámara debe posicionarse a nivel de suelo o de manera tal que permita apreciar los 

movimientos de pared/pared de lado a lado, así como la dimensión de la rampa desde un 

plano general.  

• No se admiten videos en los cuales se haya grabado desde la altura de la rampa o 

superior a la misma. 

• Para el caso de los videos sometidos para las disciplinas de STREET y PARK, se 

admite el movimiento mínimo de cámara necesario por parte de un tercero que garantice la 

mejor observación posible de toda la ejecución desde un plano general. 

• No se admiten videos en los cuales se haga seguimiento en plano cerrado (tipo 

‘seguidilla’), ya que impide apreciar los movimientos del concursante con relación a la 

proporción del escenario. 

• El no cumplimiento de cualquiera de los requisitos acá mencionados, constituirá motivo 



 

 

de descalificación y eliminación automática del concurso.  

 

Parágrafo 2: Fase de evaluación (del 26 al 31 de agosto de 2026) 

Durante esta fase, un panel de expertos compuesto por 3 jueces internacionales con 

experiencia en juzgamiento de eventos de talla mundial, evaluarán y determinarán las 

competencias técnicas de los concursantes, con base en los 5 criterios de juzgamiento de 

World Skate para Roller Freetsyle, que son: dificultad, estilo, amplitud, consistencia y 

creatividad. El detalle de los 5 criterios para cada disciplina se describe más adelante.  

 

Durante esta y cualquiera de las fases acá descritas, está absoluta y rotundamente 

prohibido intentar contactar a los jueces internacionales a través de cualquier medio. Hecho 

que ocasionaría que el participante sea descalificado del concurso.  

 

Parágrafo 3: Publicación de resultados (1 de septiembre de 2026) 

Con base en la evaluación y puntajes recibidos por parte de los jurados internacionales, se 

publicarán los resultados de los concursantes que cumplen con los requisitos técnico deportivos 

mínimos para participar en los Campeonatos mundiales de Roller Freestyle en Asunción, 

Paraguay en octubre de 2026. Los resultados son definitivos y no podrán ser alterados, 

apelados ni discutidos por parte de ninguna instancia.  

 

Parágrafo 4: Fase de postulación a la selección nacional (2 al 9 de septiembre de 

2026) 

Los concursantes que hayan cumplido con los requisitos técnico-deportivo mínimos y que 

cumplan los demás requerimientos administrativos internos, exigidos por parte de las 

autoridades oficiales, serán contactados de manera oficial por parte de la Federación 

Colombiana de Patinaje para completar el proceso de inscripción como atleta de la selección 

Colombia de Roller Freestyle. La Federación Colombiana de Patinaje se reserva el derecho de 

admisión en esta convocatoria.  

 

Los atletas que hayan sido seleccionados, recibirán por parte de la Federación Colombiana de 

Patinaje, la carta de aval para representar al país en calidad de integrante de la Selección 

Nacional de Roller Freestyle y el monto de registro del atleta para formalizar su inscripción ante 

World Skate Platform para participar en los Campeonatos Mundiales de Roller Freestyle en el 

marco de los World Skate Games de Asunción 2026. 

 

Parágrafo 5: El cronograma del concurso virtual podrá estar sujeto a cambios, por lo cual, se 

debe estar atento a cualquier información que se comparta en los correos de donde se envió la 

inscripción. 



 

 

ARTÍCULO 6° PANEL DE JUECES. 
 
Los jueces internacionales designados por la Federación Colombiana de Patinaje para el juzgamiento 

profesional e imparcial de este concurso virtual bajo la metodología de ‘selectivo técnico’ y con base 

en los criterios de juzgamiento señalados en esta resolución, son: 

 

KAILI RANMÄE (Estonia) 

- 23 años de experiencia en patinaje y participación en competiciones 

- Patinadora patrocinada por una marca del sector durante 13 años 

- Ha grabado 3 segmentos de vídeo de roller freestyle (street) y grabando uno nuevo 

- Juez en Winterclash (2), FISE (2) y World Skate (1, copa del mundo) 

- Profesional de freestyle snowboard 

- Ha grabado 2 segmentos de vídeo de snowboard urbano (street) 

- Formación académica: Profesional en Atención Sanitaria 

 

PASCAL MORASSE (Canadá) 

- Diseñador de escenarios olímpicos 

- Logística y gestión de eventos 

- Concepción, diseño y construcción de skateparks 

- Juez de competiciones internacionales (campeonatos mundiales (2) y copas del mundo (10+)) 

- 30 años de experiencia en roller freestyle  

- Diseñador principal en Hurricane (FISE World Series) 

- Participación en eventos de gran escala de deportes extremos (X-Games, FISE) 

 

NEL MARTIN (España – Juez Principal) 

- Más de 30 años de experiencia en Roller Freestyle / Inline Vert (desde 1993) 

- 4 medallas en X Games 

- Campeón de Europa y múltiple Campeón de España 

- 4º del mundo en Vert — World Skate Games Roma 2024 

- Más de 25 años de experiencia profesional en la industria de los deportes de acción 

- 8 años como artista profesional en Cirque du Soleil — The Beatles LOVE, Las Vegas 

- Director fundador de Fusion Productions (eventos, diseño, construcción de rampas; Las Vegas) 

- Proveedor para la Real Federación Española de Patinaje y la Federació Catalana de Patinatge 

- Impulsor de la creación del Comité de Roller Freestyle en Estados Unidos 

- Diseñador y constructor de skateparks, halfpipes y estructuras para competiciones y eventos 

- Participación en el diseño y desarrollo de la rampa vertical de competición de los World Skate 

Games, especialmente en transiciones y dimensiones 



 

 

- Organizador y productor de eventos de deportes de acción desde el año 2000 

- Creador/fundador de Broken Bones Tour, Mallorca Surf Action y King of Warriors 

- Impulsor del regreso del NISS Tour en Estados Unidos 

- Fundador de Secret Spot, escuela y proyecto de formación de nuevos atletas 

- Creador de más de 5 skateparks indoor en España 

- Experiencia como asesor de la Selección Española: formador y profesor de masterclasses 

- Amplia experiencia como juez en competiciones nacionales e internacionales 

ARTÍCULO 7° AUTORIDADES DEL EVENTO. 

 
La máxima autoridad técnica del evento Concurso Virtual con Metodología de ‘Selectivo Técnico’, será el 

delegado de la Comisión Nacional de Roller Freestyle. 

La máxima autoridad disciplinaria: la Comisión Disciplinaria del Evento, conformada por un delegado 

de la Comisión Nacional de Roller Freestyle, un representante de la Federación Colombiana de 

Patinaje y el Juez Principal del concurso virtual. 

 
ARTÍCULO 8° SEGURO DE ACCIDENTES. 

 
La Federación Colombiana de Patinaje y la Organización del evento no asumen ninguna 

responsabilidad por accidentes que se puedan presentar durante el desarrollo del concurso virtual, 

por tal razón, cada deportista, delegado, entrenador y jueces deberán contar con su seguro de 

accidentes vigente, EPS, salud pre-pagada, etc. 

 
Parágrafo: Todos los deportistas participantes deben mostrarse con decoro e indumentaria neutral 

en los videos sometidos al concurso. El uso de casco es obligatorio para todos los participantes en 

todas las modalidades y categorías.  

 
ARTÍCULO 9° METODOLOGÍA DE SELECTIVO TÉCNICO. 
 
A continuación, se describe con detalle los criterios de evaluación y elementos técnico-

deportivo mínimos que el concursante deberá mostrar en su(s) video(s). 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN – PARK (TIPO BOWL) – TODAS LAS CATEGORÍAS: 

  

Presentar 1 ronda de 50 segundos que cumpla con los 5 criterios de juzgamiento de World 

Skate para Roller Freetsyle: dificultad, estilo, amplitud, consistencia y creatividad. La ronda 

debe cumplir mínimamente con los siguientes criterios:  

• Dificultad:  se considera la complejidad de las rotaciones (spins, flips, corks, etc); 



 

 

grabs técnicos y variaciones de los mismos, trucos avanzados (grinds, transfers, switch tricks, 

disasters); línea y conexión entre trucos (back to back). Los jueces deben considerar tanto la 

dificultad de cada truco individual como la dificultad acumulada de la ronda.  

• Estilo: se refiere a la limpieza y seguridad con que se ejecutan los trucos. Es la calidad 

de la ejecución individual de cada truco, así como de la ronda completa. Los jueces consideran: 

despegues y aterrizajes limpios, estabilidad y control en el aire, reingreso suave en las 

transiciones, grinds bien encajados y stalls controlados, ausencia de aterrizajes inestables o 

arrastres de manos o pies. 

• Amplitud: se define como la altura y extensión alcanzadas durante los trucos aéreos, 

transfers y transiciones. El patinaje de alta amplitud demuestra: generación de velocidad 

potente, control en las transiciones, técnica efectiva de bombeo y carving. Los jueces deben 

premiar la altura/extensión solo cuando se combine con control y una ejecución impecable. 

• Consistencia: es un factor crucial en la evaluación de PARK. Una ronda consistente 

incluye: transiciones y conexiones suaves entre trucos, obstáculos y elementos, velocidad 

constante durante toda la ronda, trayectorias lógicas y eficientes, vacilaciones o interrupciones 

mínimas o inexistentes. Detenerse, empujar en exceso o perder el impulso resultará en una 

menor puntuación de consistencia. 

 

• Creatividad: la creatividad debe realza y complementa la ronda, en lugar de 

compensar la falta de dificultad. Una ronda creativa incluye: uso de múltiples elementos del 

bowl, líneas únicas o inesperadas, selección de trucos originales o con variaciones, riesgos 

ejecutados con éxito, desplazarse en diferentes direcciones. Repetir el mismo truco o patinar 

solo en una sección del parque limita la puntuación potencial de creatividad. Se debe mostrar 

transferencias entre obstáculos, variedad de trucos y combinaciones (por ejemplo: airs, spins, 

grinds, transfers, flips). 

 

Considerando los 5 pilares del juzgamiento en Roller Freestyle para PARK, se espera que el 

patinador que aspira a ser seleccionado, cumpla mínimamente con los siguientes elementos 

técnicos durante la ejecución de su ronda de 50 segundos: 

• 1 flip, o 1 transfer, o 1 spin (spin mínimo 360), preferiblemente con grab  

• 1 transfer o 1 air preferiblemente con grab 

• 3-5 grinds (de los cuales 1 idealmente debería ser un switch-up o cambio; a discreción 

y preferencia del concursante)  

 

 

 

 

 



 

 

A continuación, una lista de posibles giros (spins), flips u otros (son sólo ejemplos): 

 

Giros mayores a 900° y/o Dobles, por ejemplo: 

○ Doble backflip 

○ 1260 

○ Doble misty flip (Kangaroo flip) 

○ Flatspin 900 

○ Mctwist 900 

○ Corkscrew 900 

 

Giros de 720°, por ejemplo: 

○ McTwist 720 

○ Corkscrew 720 

○ Misty/bio 720 

 

Giros de 540°, por ejemplo: 

○ Misty/bio 540 

○ McTwist 540 

○ Flatspin 540 

○ 540 de transición 

 

Flips, por ejemplo: 

○ Flatspin 360. 

○ Alley oop flatspin 

○ Zero backflip 

○ Killerflip 

○ Backflip 

○ Frontflip 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN – STREET – TODAS LAS CATEGORÍAS.  

 

Presentar 1 ronda de 50 segundos que cumpla con los 5 criterios de juzgamiento de World 

Skate para Roller Freetsyle: dificultad, estilo, amplitud, consistencia y creatividad. Aparte de la 

ronda de 50 segundos, el patinador debe demostrar que tiene 1 opción sólida de ‘best trick’ 

(enteramente de su preferencia). La ronda debe cumplir mínimamente con los siguientes 

criterios:  

 

 



 

 

• Dificultad: se evidencia un buen grado de dificultad cuando el atleta presenta grinds 

técnicos, entradas y salidas en switch y fakie, combinaciones de spin-in y spin-out, grinds en 

topside, negativo y tipo unity, trucos de gap y transferencias entre obstáculos, trucos 

combinados (secuencias de varios trucos ‘back to back’). Uso de obstáculos de alto riesgo 

como barandas largas o altos, escaleras o grandes gaps: se considera tanto la técnica como la 

valentía para afrontarlos (factor de compromiso). Los jueces deben considerar tanto la 

dificultad de cada truco individual como la dificultad acumulada de la ronda.  

 

• Estilo: se refiere a la limpieza y seguridad con que se ejecutan los trucos. La calidad de 

la ejecución transmite un lenguaje corporal único. Los jueces deben observar que un atleta 

tiene estilo cuando: hay aproximación limpia y control corporal estable, precisión constante en 

el encaje del grind y buen deslizamiento, postura equilibrada durante la ejecución del truco, 

entradas, aterrizajes y salidas limpias, confianza en la ejecución y el atleta asume riesgos 

ejecutados con éxito. 

• Amplitud: este criterio se demuestra cuando hay el dominio de: deslizadas largas y 

estables; trucos aéreos, transferencias y disasters en un Street park, hay generación y 

mantenimiento de velocidad con control fluido en las transiciones. Los jueces solo deben 

premiar la altura/extensión cuando se combina con control y una ejecución impecable. 

• Consistencia: Una ronda consistente en STREET incluye: velocidad constante durante 

toda la ejecución; trayectorias lógicas y eficientes; paradas o interrupciones mínimas o 

inexistentes. Detenerse, empujar en exceso o perder el impulso debería resultar en una menor 

puntuación de consistencia. Evitar errores, acciones o caídas que puedan reducir la puntuación 

proporcionalmente. 

• Creatividad: la creatividad debe realza y complementa la ronda, en lugar de 

compensar la falta de dificultad. Una ronda creativa en Street incluye: conexión entre trucos, 

cambios de dirección y uso del Street park y sus múltiples elementos del circuito callejero, 

líneas únicas o inesperadas, transfers entre obstáculos, una variedad equilibrada de trucos, por 

ejemplo: aéreos, grinds, transferencias, spins y flips, con fiferentes familias de grinds, así como 

una selección estratégica de los trucos durante la ronda.  

 

Considerando los 5 pilares del juzgamiento en Roller Freestyle para STREET, se espera que el 

patinador que aspira a ser seleccionado, cumpla mínimamente con los siguientes elementos 

técnicos durante la ejecución de su ronda de 50 segundos: 

• 1 flip, o 1 transfer, o 1 spin (spin mínimo 360), preferiblemente con grab  

• 1 transfer o air preferiblemente con grab 

• 5-8 grinds (de los cuales 2 idealmente deberían ser un cambio y un ‘unnatural’; a 

discreción y preferencia del atleta)  

 



 

 

A continuación, una lista de posibles grinds técnicos u otros (son sólo ejemplos): 

 

Giros a un grind o grind a giros, de preferencia con aterrizaje de Fakie, por ejemplo: 

○ 450 royal 

○ 540 kindgrind 

○ 450 back full torque 

○ 540 topsoul 

○ 450 front Savannah 

○ 360 topsoul 

○ Fakie 270 (fullcab) back royal 

○ 270 topsoul 

○ 360 soul 

○ Fakie 360 (fullcab) a cualquier Alley oop topside ( Kindgrind, AO Fish, etc) 

 

Cambios (switch ups), de preferencia landing de fakie, de ser posible de acuerdo al obstáculo 

las salidas con giros mayor a 360 son altamente valoradas, por ejemplo: 

○ Inspin torque a TTS 

○ Backside a back savannah 

○ Backslide a alley oop top acid 

○ Topsoul a True Top Side Soul 

○ Top Acid a True mizue 

○ Top Soul – 360 – Top Soul 

○ Top Acid a Back savannah 

○ Royal a True Top Side Porn 

 

Trucos individuales, por ejemplo: 

○ Fastslide 

○ Torque 

○ Backslide 

○ 270 back backside Savannah 

○ Alley oop fishbrain 

○ Truespin acid 

○ Top mistrial 

○ Kindgrind 

 

 

 

 



 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN – VERT – TODAS LAS CATEGORÍAS. 

 

Presentar 1 ronda de 45 segundos que cumpla con los 5 criterios de juzgamiento de World 

Skate para Roller Freetsyle: dificultad, estilo, amplitud, consistencia y creatividad. La ronda 

debe cumplir mínimamente con los siguientes criterios:  

 

• Dificultad: este criterio es evidente cuando el atleta puede ejecutar: trucos aéreos con 

grabs, flips con grabs (McTwists, flatspins, corks, flairs, off-axis flips, from 360° - 1260º+), 

combinación de rotaciones con grabs (corks, flairs, off-axis flips, from 360° - 1260º+), inverts 

o spins con grabs, grinds (trucos técnicos con riesgo de caída; individuales o de cambio). 

Dominio de despegues en fakie o illusion y aterrizajes ciegos, también transferencias channel. 

  

• Estilo: se refiere a la limpieza y seguridad con que se ejecutan los trucos. Es la calidad 

de la ejecución la que transmite un lenguaje corporal único. Los jueces deben fijarse en: 

despegues limpios y control estable del eje; calidad de los trucos ejecutados; posicionamiento 

seguro del agarre (sin movimientos de brazos ni pérdida de control); reentrada controlada en 

la transición; aterrizajes limpios sin arrastrar manos ni pies; ejecución personal distintiva de los 

trucos.  

• Amplitud: en esta disciplina de predominio aéreo, la amplitud en VERT es crucial y 

debe incluir: generación de velocidad y extensión vertical intensas; paneles con transferencia 

(saltos de transferencia/alley-oop; no paneles estáticos); todos los trucos por encima del 

coping, mínimo a la altura del coping, amplitud máxima a lo largo de todo el recorrido (no solo 

en las primeras paredes). Implica qué tan altos y qué tan amplios son los trucos.  

 

• Consistencia: es un factor crucial en la evaluación de PARK. Una ronda consistente 

incluye: transiciones y conexiones suaves entre trucos, obstáculos y elementos, velocidad 

constante durante toda la ronda, trayectorias lógicas y eficientes, vacilaciones o interrupciones 

mínimas o inexistentes. Detenerse, empujar en exceso o perder el impulso resultará en una 

menor puntuación de consistencia. 

 

• Creatividad: la creatividad debe realza y complementa la ronda, en lugar de 

compensar la falta de dificultad. Los jueces pueden identificar la creatividad al observar lo 

siguiente: diferentes tipos de agarre y variedad de rotaciones/giros; cambios de eje y trucos 

switch/fakie; colocación estratégica de trucos (trucos consecutivos); uso específico de la 

rampa, canales y extensiones; líneas/trucos únicos o inesperados; selección original de trucos.  

Considerando los 5 pilares del juzgamiento en Roller Freestyle para VERT, se espera que el 

patinador que aspira a ser seleccionado, cumpla mínimamente con los siguientes elementos 

técnicos durante la ejecución de su ronda de 45 segundos: 



 

 

• Balanceo de 12-18 paredes, por mínimo que llegue a nivel del coping 

• 5 airs diferentes con grab, por mínimo que llegue a nivel del coping 

• 2-3 spins (mínimo 360) preferiblemente con grab, por mínimo a nivel del coping 

• 1 flip preferiblemente con grab, por mínimo a nivel del coping  

• 2 grinds (a discreción y preferencia del atleta) 

 

ARTÍCULO 10° REUNIÓN INFORMATIVA.  

 
Se llevará a cabo una reunión informativa con los participantes que queden finalmente designados 

como parte de la Selección Colombia de Roller Freestyle, con el fin de formalizar el proceso de 

inscripción para el Campeonato Mundial y explicar todos los detalles a que haya lugar. Los detalles 

de la reunión serán publicados y comunicados en su debido momento, con oportunidad de enlace 

virtual para aquellos seleccionados que estén radicados fuera de Bogotá o Colombia. 

 
Parágrafo 1: La reunión informativa previa al evento será netamente informativa, en ella no se 

podrán realizar cambios de reglamentos, categorías, programación, entre otros. 

 

ARTÍCULO 11° DESCALIFICACIÓN. 

 

Los concursantes que incumplan con los requisitos y exigencias en todas las fases del concurso 

virtual, o que incumplan las normas de la Federación Colombiana de Patinaje y código de 

comportamiento rumbo a los campeonatos mundiales, podrán llegar a ser descalificados y se anulará 

automáticamente su inscripción. La decisión última de descalificación corresponde a la Federación 

Colombiana de Patinaje o su delegado oficial.  

 

ARTÍCULO 12° APELACIONES. 

 
Los fallos del panel de jueces, puntajes, calificaciones o determinaciones de la Federación 

Colombiana de Patinaje, son inapelables y no aplica procedimiento alguno, ni instancias superiores. 

 
ARTÍCULO 13° CASOS NO PREVISTOS. 

 
Los casos no previstos en la presente resolución serán resueltos por los delegados de la Comisión 

Nacional de Roller Freestyle de conformidad con el Reglamento Internacional World Skate y la 

normatividad de la Federación Colombiana de Patinaje. 

 

 



 

 

ARTÍCULO 14° VIGENCIA. 

 
La presente Resolución rige a partir de la fecha de su expedición. 

 
Dada en Bogotá D.C., a los catorce (14) días del mes de agosto de 2026. 
 

 
COMUNÍQUESE Y CÚMPLASE 

 

ORIGINAL FIRMADA 

 
ALBERTO HERRERA 
Presidente 


